4.- Captura de Computos.
Computo Distrital o Municipal.

En relacién a todo el proceso del computo de las actas se realizara en el médulo
de Cémputo Distrital o Municipal el cual visualmente y operativamente serd muy
sencillo de manipular.

1. Contendrd un acceso por token Unico que serd enviado previo a los
Organos Desconcentrados, con un usuario y contrasefia: el token es de uso
unico para el dia de inicio (recordemos que los coOmputos deben ser
ininterrumpidos y sin recesos), para el Organo, para el usuario y para esa
contrasena, esto para restringir el acceso aun mas al SISCOM.

2. Tras el login de estos tres elementos, contendrd una pantalla siguiente,
donde se cargaran las Casillas pertenecientes al Distrito o bien al
Municipio a computar. Al seleccionar una Casilla, se mostraran los
recuadros correspondientes al Acta de Escrutinio y Computo con las
candidaturas y candidatos aprobados. Este proceso sera de doble
verificacion para minimizar los errores de captura: con una primera captura
normal y una segunda con la primera bloqueada y oculta. Si no coinciden
ambos recuadros se debera repetir el proceso y registrar el error en la
bitacora de los Computos.

3. Cada casilla computada desaparecera de la lista una vez finalizada y
confirmada.

4. Luego regresara a la lista de Casillas nuevamente donde se esperara la
siguiente Casilla.

5. Una vez terminado el computo de todas las Casillas, el sistema se cerrara
y no permitira mas el acceso a ese token, usuario y contrasena para el
computo de las casillas, pero si para posiblemente hacer solicitudes de
correcciones.

6. Si es necesario realizar una modificacion a una casilla computada, debera
realizarse desde la opcion de “Solicitud de token de correccion de Casilla”
el cual es un token diferente al de acceso unico de la aplicacion. Donde el
usuario deberd ingresar la casilla, el motivo de la correccién y su
confirmacién por medio de su contrasefa, esto notificara a la UCSI para
habilitar la recaptura, lo que a nivel técnico el SISCOM hara lo siguiente:

1. Registrar el incidente del usuario con el motivo de la recaptura de la
casilla computada.
2. Registrar en la bitacora de los Computos la solicitud.

Notificar via correo a la UCSI sobre la solicitud.

4. Por medio del médulo de administrador de “Generacion de tokens
dinamicos”, se visualizara la solicitud. De acuerdo al motivo, y con
previa autorizacion del Encargado del SISCOM en turno, se
aprobara o negara la recaptura, pudiendo registrar el motivo de
dicha negacién. Esta autorizacién también generard un registro en
la Bitdcora de Administrador.
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5. En caso de aprobacion, se enviara un correo o SMS al usuario que
lo solicité con el token dindmico, el cual deberd ingresar en los
proximos 5 minutos al apartado de “Correccion de casilla con token
dinamico”, donde unicamente debera ingresar el token y el sistema
automaticamente leera la Casilla a computar para minimizar los
errores. El usuario unicamente debera recapturar todo con los datos
correctos y guardar, mismo proceso que la captura normal.

6. En caso de negacién de la correccion, se le notificara el motivo por
el cual se deneg6 la correccion.

7. En caso de no tener conexion por algun motivo con el servidor principal ver
“Plan de Contingencia para los COmputos”.

Computo en Grupo de Trabajo.

El proceso de computo en Grupo de Trabajo sera muy similar al de los computos
normales. Lo que podra variar es que unicamente saldran las casillas con motivo
de recuento, los usuarios podran ingresarlas desde el médulo de “Grupos de
trabajo y puntos de reencuentro”. Al entrar a esta dindmica el sistema Unicamente
cargaran estas casillas para ser recapturadas. En las demas operaciones sera
exactamente igual a los computos distritales y municipales, pero sus bitacoras
tendran un identificador distintivo para saber que se traté de un recuento.



